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Oqueéum
Fluxograma?
Enquanto o
Algoritmo é uma
lista escrita de
cima para baixo,
o Fluxograma é
um desenho que
mostra
visualmente por
ondea
informacao
passa. Ele ajuda
o programador a
prever todos os
problemas antes
mesmo de
comecgar a
digitar.

O Dicionario de Formas
OVAL (Inicio e Fim):
—> E o ponto de partida e o ponto de chegada. Nenhum mapa faz sentido sem saber
onde comeca!

RETANGULO (Acdo):

_—> Representa algo que deve ser feito. Uma ordem direta.
(Exemplo: Enviar mensagem, Somar 1 + 1, Abrir a Porta, etc.
LOSANGO (Decisao):

— Dentro dele, sempre fazemos uma pergunta que sé pode ser respondida com SIM
ou NAO. E aqui que o caminho se divide.

O Coracio da Légica: SE e SENAO Exemplo Visual: "A Missao do Guarda-Chuva"

Os computadores usam uma estrutura INiCIO
chamada Condicional. Funciona como um

seguranca na porta de uma festa:
 SE:E acondicdo que vocé quer testar.
o Exemplo: SE o usudrio digitou a senha

correta... " olveV%““w
e ENTAO: E 0 caminho do SIM. Cords ESTA
o Exemplo: ENTAO desbloqueie o CHOVENDO?
celular.

e SENAO: E o plano B, o caminho do
NAO. O que o robd deve fazer se a
condicao nao for atendida?

o Exemplo: SENAO (se a senha estiver
errada), mostre uma mensagem de
erro.

PEGARO
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